
一 ， Используйте VSCode + PlatformIO для ко

мпиляции Marlin2.0 

1. Загрузите Прошивка Marlin2.0:  

https://github.com/Msq001/Marlin-bugfix-2.0-biqu  

Когда загрузка будет завершена, разархивир

уйте его для ожидатьзаявление. 
 

 

 

 

2.Загрузите Vscode из https://code.visualstudio.com/Download .  

Примечание: в соответствии с вашим компьютером, 

чтобы выбрать соответствующую версию. Например, для 

64-разрядной операции Win7 выберите 64-разрядный уста

новщик Windows 7,8,10。 

 

https://github.com/Msq001/Marlin-bugfix-2.0-biqu
file:///C:/Users/win7/AppData/Local/youdao/dict/Application/8.3.1.0/resultui/html/index.html#/javascript:;
file:///C:/Users/win7/AppData/Local/youdao/dict/Application/8.3.1.0/resultui/html/index.html#/javascript:;
https://code.visualstudio.com/Download


 

После завершения загрузки дважды щелкните установку. 

После установки откройте VSCode. 

3. Вам также необходимо установить плагин PlatformIO, на

жмите на шаги, указанные ниже. Щелкните шаг 1 на рису

нке ниже, введите PlatformIO на шаге 2 и щелкните шаг 3 

Install для установки. 

 



 

 

После завершения загрузки вам необходимо перезагрузи

ть. 

 

После перезагрузки вам будет предложено установить 

PlatformIO Core. Пожалуйста, подождите. 



 

 

После успешной установки вам необходимо перезагрузит

ь его снова, после чего будет установлен PlatformIO. 

 

 

4. В левом нижнем углу VSCode вы можете увидеть значок 

(1), который представляет собой плагин PlatformIO. Щелкн

ите (2) Open Project, чтобы открыть проект. 



Найдите исходный каталог marlin2.0, который мы извлекли 

в самом первом шаге, и нажмите «Открыть». 

После открытия проекта перейдите в файл platformio.ini и 

измените среду по умолчанию с megaatmega2560 на 

BIGTREE_SKR_PRO, env_default = BIGTREE_SKR_PRO 

pro
Подчеркивание



Затем перейдите в файл configuration.h и измените его. 

#define SERIAL_PORT -1 

#define SERIAL_PORT_2 0 

#define BAUDRATE 115200 

 #define MOTHERBOARD BOARD_BTT_SKR_PRO_V1_2 



После завершения модификации нажмите Ctrl + Alt + 

B, platformio автоматически загрузит компонент компиляц

ии, а затем скомпилирует. 

После успешной компиляции в каталоге .pioenvs \ 

LPC1768 будет создан файл firmware.bin. Мы скопируем это

т файл на TF-карту материнской платы, а затем перезагруз

им материнскую плату, чтобы прошивка была записана н

а материнскую плату. 



5. Онлайн-печать, первая установка marlin2.0, материнская

плата для идентификации компьютера должна установить 

драйвер USB для последовательного порта в каталоге про

шивки, как показано ниже. Поскольку его путь слишком д

линный, мы копируем его в удобное для поиска место, ко

пируем на рабочий стол. 

Откройте Диспетчер устройств, вы увидите, что есть не

распознанное USB-устройство Marlin, нажмите, чтобы обн

овить программное обеспечение драйвера. 



Найдите на компьютере драйвер. 



 

 

Выберите путь в качестве каталога, в котором находит

ся драйвер lpc176x_usb_driver.inf. Мы скопировали его на р

абочий стол раньше, поэтому выберите расположение ра

бочего стола: C: \ Users \ (Users Name) \ Desktop и нажмите 

Next. Сверьтесь с изображением ниже. 

 

 

Если у вас есть предупреждения брандмауэра, выбер

ите всегда устанавливать этот драйвер. 

 



 

Подскажите было успешно обновлено программное об

еспечение драйвера, значит драйвер был успешно выбра

н, запомните номер порта, я - COM29. 

 

 



Откройте программное обеспечение для онлайн-печати 

printrun, возьмите в качестве примера printrun, выберите п

орт COM29, @ 115200 и нажмите кнопку «Подключиться». 

 

 

 

 

Справа вы можете увидеть, что принтер подключен к се

ти. Это означает, что вы успешно подключились к принте

ру. Теперь вы можете использовать свой компьютер для 

управления принтером. 

 

 


